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NAME

ca-ra- 000 - che
Abbassa la tua autostima di due punti, ma permette di vincere dei ricchi premi.

SYNOPSIS

Si assume che ogni squadra abbia vari bigliettini (tipicamente: 6).

Questi bigliettini permettono di accedere al karaoke; ogni squadra deve esibirsi in ALMENO una canzone;
¢ possibile plagiare liberamente la musica (vedi ad esempio nicotine(1) o amule(1) o yt-dip(1)); il testo
deve essere originale e DEVE seguire il tema ricevuto.

Tutti gli altri vincoli dei bigliettini sono opzionali, ma piu ne fate meglio &.

Prima dell’esibizione verranno declamati i vostri bigliettini; dopo 1’esibizione voi accuserete quelli che
avete vinto.

Dopo che tutte le esibizioni sono completate, verranno dati dei premi corrispondenti ai punti conseguiti e
convalidati dalla giuria.

REGULAR EXPRESSIONS
11 tool non supporta le espressioni regolari, ma supporta espressioni irregolari come guaiti, ululati, air gui-
tar, saluti ai parenti.

EXIT CODE

0 solo se vengono rispettati tutti i bigliettini.
Altrimenti, il numero di bigliettini non rispettati (modulo 128).

FILES
/var/lib/avana30/bigliettini.d/
In questa directory puoi trovare i bigliettini raccolti

/dev/forte/secondotunnel/salaconcerti
Il luogo dell’esibizione

/usr/share/zoneinfo/Europe/Rome/Forte
Informazioni sulla timezone locale

EXAMPLES

Yo no soy windowserooo: https://negromate.rocks/debianSamba/

SEE ALSO
avana30(6)

BUGS

Per segnalare bug, scrivici ad avana-prog-forte @autistici.org
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